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SEZNAM SPECIALNICH SCHOPNOSTI

Nazev v angli¢tiné

Nazev schopnosti

Set

Text pravidla

IAdditional Hull-
Mounted Cannon

Druhé délova véz

Tato jednotka muze ve tvé Utocné fazi provést dodatecny utok s hodnotami
12/10/8. Cilem musi byt Vozidlo pied touto jednotkou.

IAll Guns Blazing

Palba ze vSech
zbrani

Poté co tato jednotka ve tvé Utocné fazi provede Gtok, mize provést jeSteé jeden
dodatecny utok proti Vojakovi.

Tato jednotka muZze provést pohyb pies hex feky bez nutnosti provést Uspésny|

IAmphibious Obojzivelny 11 [Hod na pohyb. Tato jednotka miiZe vstoupit na hex rybnika za 2 body rychlosti.
Vlastni Vojaci sousedici s touto jednotkou se mohou ve vasi Gto¢né fazi pohnout|
do hexu nepréatelské jednotky a poté na tuto jednotku zautocit. Pfitom ziskavajil

IAngriff Na zteé¢ 11 |bonus +1 k GspéSnosti hodu na Gtok (Gspésny, kdyZ padne 3, 4, 5 nebo 6).

I/Armor Piercing
Rounds

Protipancéiova
munice

Jednou za hru, predtim nez hodite hod na Gtok proti nepfatelskému vozidlu,
muzete oznamit pouziti této munice. Pokud nepfatelskému vozidlu pfidélite
timto Gtokem 2 zasahy, mazete pfidélit jeden zasah navic.

Banzai Charge

Utok Banzai

(Velitelskd schopnost) Vlastni Vojaci sousedici s touto jednotkou se mohou ve
tvé Gtocné fazi pohnout do hexu neptatelské jednotky a poté zadtocit na tuto)
liednotku. Ziskavaji bonus +1 ke kazdé kostce pfi hodu na Gtok (hod Uspésny nal
3,4,5a6).

Tato jednotka muaze zadtocit Obrannou palbou proti Vozidlim, které se
pohybuji ven z hext sousedicich stouto jednotkou. (Tento Utok Obrannou

Battlefield palbou musi byt proveden v okamziku, kdy je cilova jednotka stale jeSté na
IAwareness Bojové zkuSenosti 11 |sousedicim hexu.)
Kdyz tato jednotka Utoci, provedte samostatny hod na Gtok proti kazdé
Blast Vybuch | |jednotce, ktera stoji na cilovém hexu. (Véetné vlastnich jednotek.)
Bombardment Bombardovani I |Utoky této jednotky ignoruji Kryti.
Tato jednotka provadi hod na Gtok s X kostkami navic, pokud dosud nebyla|
znicena zadna z vlastnich jednotek v této hie (znic¢ena je az, kdyz je Zeton
Zniceno/”Destroyed” otoc¢en licem nahoru nebo je okamzité zni¢ena pomoci
Bravado X State¢nost X | |schopnosti ,,Snadno zapalny* nebo ,,Plamenomet*).
(Velitelska schopnost) Na zacatku tvé Gtocné faze muaze$ znicit vlastniho Vojaka
na hexu sousedicim s touto jednotkou. Pak zisk&vaji ostatni vlastni Vojaci (v¢.
Bravery typu Vojak — Délostielectvo) sousedici s touto jednotkou +1 na kazdé kostce pfi
Enforcement Posileni state¢nosti | | |hodu na Gtok v této fazi (hod GspéSny na 3, 4, 5 a 6).

Bridge Demolition

Znic¢eni mostu

Tato jednotka se muze pokusit zni¢it most na hexu, na kterém stoji misto
\vlastniho pohybu nebo Utoku ve tvé Gtocné fazi. Hod kostkou a pokud hodis 4
nebo vic, most je zni¢en. (Jednotky jsou nyni nuceny provést hod na pohyb, aby
prodly hexem feky, a cesta je na tomto hexu znic¢ena.)

Brushcutters

Kfovinorez

Tato jednotka se mtiZze pohnout na hex lesa bez nutnosti provést Hod na pohyb.

Close Assault X

Utok zblizka X

Tato jednotka ma Gto¢nou hodnotu X proti Vozidlam v jeho hexu. Tento Gtok|
ignoruje kryti.

Command
Dependant.

Zavisly na veliteli

Tato jednotka se ve tvé pohybové fazi nemaze pohybovat pokud nezac¢ne svij
pohyb na hexu sousedicim s vlastnim Velitelem.

Commander Hunter

Lovec veliteli

Tato jednotka haze 2 kostkami navic v Hodu na utok, kdyz atoc¢i na Velitele.

Covering fire Kryci palba 11 |Vojaci, na které Gtoci tato jednotka v tomto kole, nemohou v tomto kole Gtocit.
Tato jednotka ziskava bonus +1 k Uspésnosti na kazdé kostce pro utok (tj. hodi
Crack Shot Tvrdy Uder 11 |na utok Uspésné, kdyZ padne 3, 4, 5 nebo 6).

Determined Charge

Odhodlany Gtok

Tato jednotka nemusi okamzité zastavit svij pohyb, kdyz je zasazena af
Zpanikatena (ziska licem nahoru oto¢eny Zeton Panika/“Disrupted*) Obrannou
palbou.

Tato jednotka mutZe provést ve tvé Utocné fazi dva Utoky. Pti obranné palbeg,
provede tato jednotka dva hody na utok proti jednotce, kterd stielbu

Double Shot Dvojitd davka | |vyprovokovala.
Excellent Vynikajici Tato jednotka se mize pohybovat hexem kopce jako by to byl hex s normalnim
Suspension odpruzeni | [terénem.
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Nazev v angli¢tiné

Nazev schopnosti

Set

Text pravidla

Exert Will

ZvySena vile

Na zacatku tvé pohybové faze, odstrann vSechny licem nahoru i licem dolg
otocené Zetony Panika/”Disrupted”, které maji vlastni Vojaci na hexech
sousedicich s touto jednotkou.

Extended Range X

ZvySeny dostiel X

Dlouhy dostiel této jednotky proti Vozidlim se zvySuje na 5 az X hexa.

Fanatic

Fanatik

Tato jednotka ignoruje  G¢inek licem nahoru Zetonq

Panika/”Disrupted”.

otocenych

Fighting Platform

Bojova ploSina

\Vojak, kterého prevazi tato jednotka, mtze ve tvé Uto¢né fazi provést atok,
pokud se tato jednotka v Uto¢né fazi nepohybuje.

Fixed Howitzer

Neoto¢na houfnice

Tato jednotka mtiZe Gtocit pouze na jednotky pied sebou.

Fixed Rear Gun

Pevny zadni kanon

Tato jednotka muZe zautoc¢it na Vozidlo pouze pokud jsou ktéto jednotce
zezadu.

Flamethrower

Plamenomet

Utok kratkého dostielu této jednotky ignoruje kryti. Pokud tato jednotka hodi 3
nebo vice Sestek pfi Utoku na vzdalenost kratkého dosttelu, je cil okamzite
znic¢en (a odstranén z mapy).

Flanking Attack

Utok zezadu

Tato jednotka haze jednou kostkou na Utok navic, kdyz Gtoci na Vozidlo zezadu.

Forest Camouflage

Lesni kamuflaz

Pokud je tato jednotka na hexu lesa, automaticky je Uspé&sna pti hodu na kryti
proti Gtokam na vzdalenost dlouhého dosttelu.

Forest Runner

Lesni special

Tato jednotka miiZe vstoupit na hex lesa jako by to byl hex s normalnim terénem.

Guard Crew

Elitni posadka

Poté, co jste hodili hod na utok této jednotky, muazete znovu hodit jednou
z kostek, na které/ych padlo 1.

Hand to Hand X

Muz proti muzi X

Tato jednotka ma Utocnou hodnotu X proti Vojakam v hexu, na kterém tato
iednotka stoji. Tento Utok ignoruje kryti.

Hard Charger

Tvrdy Gtoénik

Na konci vasi pohybové faze mazete od této jednotky odstranit vSechny licem
nahoru otocené Zetony Panika/“Disrupted*.

Tato jednotka ziskava bonus +1 p¥i Hodu na kryti (tj. kryti je UspéSné na 3, 4, 5 a|

Hard to Spot Ukryty 11 |6).
Jednou za hru, mtZete misto Gtoku proti Vozidlu, hodit 6 kostkami. Pokud
hodite 3 nebo vice Usp&snych hoda (4, 5 nebo 6), pfilozte k tomuto Vozidlu licem
nahoru otoceny Zeton Panika/“Disrupted“. Tento Zeton neni odstranén na
Head Shot Zasah do fidice 11 |zacatku pFisti faze ztrat (ij. plati i v presptiStim kole).
Pokud se tato jednotka pohybuje pti celém svém pohybu po cesté, ziskava
High Gear X \VySSi prevod X | |rychlost vySSi o +X.

Highly Flammable

Snadno zapalny

Kdyz je této jednotce pfidélen Zeton Poskozeni, hod" kostkou. P¥i hodu 3 nebo

\vy$Sim je tato jednotka okamzité zni¢ena (a odstranéna z mapy).

Hulking Mass

Obrovskd hmota

Ignoruj pfidéleni prvniho Zetonu PoSkozeno/”’Damaged”, kterou tato jednotka|
\ve hie ziska.

Inaccurate X

Nepresnost 1

Tato jednotka mé -1 na kazdou kostku utoku (hod GspéSny pouze na 5 a 6).

Initiative X Iniciativa X I |(Velitelska schopnost) P¥idej X k tvému Hodu na iniciativu.

Nepratelsti Vojaci sousedici s touto jednotkou maji snizenou Gspésnost hodu na|
Intimidation ZastraSeni 11 |Gtok o -1 (tj. hod je Usp&sSny jen na 5 a 6).
Lack of KdyzZ tato jednotka obdrzi licem nahoru otoceny Zeton Panika/“Disrupted®, je|

Determination

Malo odhodlani

okamzité znicena.

Limited Range

Omezeny dostiel

Tato jednotka miZe Gtocit na Vojaky pouze ze vzdalenosti 2 hexy nebo mensi.

Mechanized Tactics

Mechanizovana
taktika

Tato jednotka maze na konci vasi pohybové faze vystoupit z Vozidla se specialnil
schopnosti Pfevoz/“Transport*.

Tato jednotka muaze provést Gtok proti Vozidlu pouze pokud je ptred touto

No Turret Neoto¢nd véz | |jednotkou.
Pokud tato jednotka hodi p#i jednotlivém utoku 3 nebo vice jednicek, ptilozte
k této jednotce licem nahoru otoceny Zeton Panika/“Disrupted“. Tento Zeton
Overheat Piehrati Il |neni odstranén na zacatku pfiSti faze ztrat (tj. plati i v presp#istim kole).
Kombinovana
Overlapping Fire strelba | [Tato jednotka muZe provést obrannou st¥elbu proti Vojakam.
Jednou za fazi, kdyz se tato jednotka pohne do dalSiho hexu, muaze§ pridélit]
\Vojakovi v tomto hexu licem nahoru otoceny Zeton Panika/”Disrupted” (tj.
Overrun Prejeti | |okamzité platny).
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Nazev v angli¢tiné

Nazev schopnosti

Set

Text pravidla

Tato jednotka neni umisténa na mapu béhem rozmistovani ostatnich jednotek|
\vasi armady. Na konci kterékoliv z vaSich pohybovych fazi béhem hry, mtzete
tuto jednotku umistit na libovolny hex mapy, ktery neni sousedici s nepiatelskou

Paratrooper ParaSutista 11 |jednotkou. V této fazi se pak tato jednotka nemtiZze pohybovat.
Paratrooper \Vlastni Parasutisté sousedici s touto jednotkou ziskavaji jednu kostku navic pro
Commander Velitel paraSutista | Il |hod na Utok.

(Velitelsk& schopnost) Jednotky, na které Gto¢i vlastni Vojaci z hexu sousediciho
Pinpointer Nasmérovani | |s touto jednotkou, ztraci -1 pfi hodu na kryti (Gspé&sné pouze na 5 a 6).

Poor Suspension

Slabé odpruzeni

Tato jednotka nemtize prochéazet hexem kopce s vyjimkou hexu kopce, kterym
prochazi cesta.

Néachylny ke Tato jednotka se nemiZze pohybovat kdyz je PoSkozena (ma ptilozeny Zeton
Prone to Breakdown |zni¢eni | |PoSkozeno/”’Damaged” otoceny licem nahoru).
Relocate X Presun X | [Tato jednotka se muze pohnout rychlosti X béhem své utocné faze.
Tato jednotka ziskava bonus +1 ke kazdé kostce na utok proti jednotkam se
licem nahoru otocenym Zetonem Panika/”Disrupted” nebo
Ruthless Nemilosrdny | |[PoSkozeno/’Damaged” (tj. okamzité platné).

Seasoned Crew

ZkuSena posadka

Jednotky na které Gtoci tato jednotka maji o -1 niz8i hod na kryti proti Gtoku této
iednotky (hod je GspéSny pouze na 5 a 6).

Shrapnel X

Srapnel X

Kazdy Uspésny hod pi#i Hodu na Utok této jednotky proti Vojakovi se pocita jako|
X Gspésnych hodu.

Smoke Screen

Koufova clona

Jednou za hru, na konci vasi pohybové faze, miiZze vytvotit na hexu, kde tank
stoji, koutovou clonu. Pak neni mozny dohled na tento hex, z tohoto hexu nebo
skrz tento hex. Odstrarte koutovou clonu na konci tohoto kola.

Tato jednotka se muze pohybovat i kdyZz mé licem nahoru ¢i dolti otoceny Zeton

SS Determination  |SS odhodlani | |Panika/”’Disrupted”.

SS Hunter Lovec SS 1l [Tato jednotka haze 2 kostkami navic v Hodu na utok, kdyZz Gtoc¢i na jednotku SS.
Tato jednotka ziskavéa jednu kostku pro hod na utok navic, pokud stoji na hexu

Stars and Stripes Hvézdy a pruhy | |sousedicim s vlastnim Velitelem.

Strike and Fade X

Udef a zmiz X

Ve tvé Gtoc¢né fazi maze tato jednotka provést dodatecny pohyb rychlosti X poté,
co provede Utok.

Superior Armor X

Zesileny pancii X

Utok musi prekonat obranu této jednotky o X nebo vice Gspésnych hodt, aby to
znamelo dva zasahy proti této jednotce.

Superior
Camouflage

\Vynikajici
kamuflaz

Kdyz je tato jednotka na hexu terénu, ktery poskytuje kryti, nemohou
nepiatelské jednotky na tuto jednotku zadtocit ze vzdalenosti stiedniho (tj. 2 az 4
hexy) nebo dlouhého dostielu (tj. 5 a vice hexa).

Superior Optics

Vynikajici optika

Kdyz je tato jednotka na hexu kopce, maze ignorovat terén na jakémkoliv hexu
pro Ucely uréeni dohledu.

Suppresive Fire

Ni¢iva stielba

Tato jednotka muZze provést Obrannou palbu proti libovolnému poctu jednotek|
\v kazdé fazi.

Surprise fire

Piekvapiva palba

Tato jednotka hodi jednou kostkou na Gtok navic, kdyz Gtoci z hexu lesa.

Tall Silhouette

\Vysoka silueta

Tato jednotka je automaticky nelspésna p¥i Hodu na kryti.

(Velitelsk& schopnost) Vlastni Vojéaci, ktefi za¢nou pohyb na hexech sousedicich
s touto jednotkou, ziskavaji v pohybové fazi bonus +1 k jejich rychlosti (v¢. typu

Tally Ho Do boje! | |Vojak — Délostielectvo).
Tato jednotka muze prevazet jednoho Vojaka. (vlastni Vojak mtze nastoupit do|
Transport Pievoz | |nebo vystoupit z této jednotky misto svého pohybu ve tvé pohybové fazi.)

Trench Crossing

Prechod brodu

Tato jednotka muze prochazet hexem s fekou bez toho, aby provedla Hod na
pohyb.

Tato jednotka nemuze Utocit, kdyZ je Zpanikaiena (licem nahoru otoceny Zeton

Undermanned Podobsazeno 11 [Panika/“Disrupted*).
U této jednotky nejsou na zacatku faze ztrat odstranény licem nahoru otocené
Unreliable Nespolehlivy 11 |Zetony Panika (tj. plati do konce hry).

Urban Combat

Boj ve mésté

Kdy?z je tato jednotka na hexu meésta, ziskava bonus +1 pfi Hodu na kryti (hod

Uspeésny na 3,4, 5a6).
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\Vanguard

Predvoj

Poté co jsou obé armady postaveny na zacatku na mapu a pied Hodem na
iniciativu, se muZze tato jednotka pohnout rychlosti 4 pted tim nez zac¢ne prvni
kolo.

\Veteran Crew

\Veteranska posadka

| kdyz je tato jednotka Zpanikatena (licem nahoru otoceny Zeton
Panika/“Disrupted*) maze se i nadale pohybovat a nesniZuje se jeji GspéSnost
hoda na Utok (Uspé&Sna nadéle na 4, 5 nebo 6). (Nicméné se této jednotce sniZuje
(Odolnost 0 -1 a tato jednotka také nemtiZe provadét Obrannou palbu).
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