The Lord of the Rings TMG Kdy aktivovat SS - Verze 3.2

Pravidlo: pokud neni uréeno, aktivuje jako prvni spec. schopnost (to€nik a jako druhy obrance

1. Neaktiva¢ni schopnosti
[ Jizda/Cavalry

e

el Létajici/Flyer
i

w

.

Neseni Entem/Ent Carry

v
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Hruza/Fearsome

Velikost/Large

Veleni/Leadership

Désivy/Terrifying

Jeden prsten/The One Ring
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2. Specialni schopnosti
2.1. Predpoklada aktivaci kopirovné schopnosti
# Krade? ducha/Steal Essence [Hrdina na mapé]

3. Strategicka faze
3.1. Pred strategickym hodem

Iniciativa/Initiative

3.2. Po strategickém hodu
Bojové smysly/Battle Awareness [sousedici]
w

;5 Magicka sila/Magical Force [dohled]

Léceni/Healing [sousedici]
X
E Regenerace/Regeneration

4. Akéni faze
4.1. Kdykoliv
m Posileni/Invigorate [sousedici]

4.2. Pi aktivaci specialni schopnosti nebo pouziti akénich bodu k pretaéeni
El Strach/Dread [sousedici]

E Odrazeni/Ward (nepfitel) [v zoné dosahu]
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. Pred pohybem
Rychlost/Fast

Plizeni/Sneak

Tyran/Tyrant [sousedici]

Rychly uder/Fast Strike [pohyb o min. 1 hex]

E S V]

4.4. Valecnik vstoupi do zony dosahu nepritele
Protittok/Repel (nepritel)

&

1! Kopinik (nepfitel) [jizdni ato€nik]

4.5. Vale¢nik chce opustit zonu dosahu nepiitele
ﬂ Zadrzeni/Stalwart (nepfitel)

4.6. Pred zacatkem stielby
E Svolavaé §ipu/Shot Caller [LOS]
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~

. Pred hodem na zasah piri strelbé
Smrf $ipu/Arrow Flurry

Rychla strelba/Crack Shot

Ostrostrelec/Expert Marksman

Presna strelba/Perfect Aim

Salva/Volley Attack
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4.8. Pred hodem na zranéni pri strelbé

'\ Smirtici strelba/Deadly Shot

4.9. Po hodu na zranéni pri strelbé
E Smrtici uder/Killing Blow [v boji]

@ Zabijacka strelba/Deadly Aim

4.10. Pfi pridélovani zranéni pfi strelbé
(™ | Zbroj/Armour (nepiitel)
S

E Zabijak/Assassin

h Odvaha/Courage (nepfitel)
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5. Bojova faze

5.1. Pii aktivaci specialni schopnosti nebo pouziti akénich bodi k pretaéeni
E Strach/Dread (nepfitel) [sousedici]

E Odrazeni/Ward (nepfitel) [v boji nebo v zéné dosahu]

5.2. P¥i sé&itani itoku pro boj

EI Bojovy pokfik/Battle Cry [v boji]

i Berserk/Berserker [sousedici]

[ Zurivost/Rage

‘r Kopinik/Spearman [predni hex]

5.3. Pfed hodem na zasah v boji
Bojové uméni/Battle Savvy [v boji]

Tvrdy boj/Dirty Fighting [v boji]

|| B

5.4. Po hodu na zranéni v boji
Agresivni taktika/Aggressive Strategy [v boji]

Ochrance/Bodyguard (nepfitel) [v boji a sousedici]

Smrtici uder/Killing Blow [v boji]

Povzbuzujici pokrik/Rally Cry [v baji]

| F[o|e

5.5. Pri pridélovani zranéni
(™| Zbroj/Armour (nepfitel)

Zabijak/Assassin

Odvaha/Courage (nepiitel)

AWy
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