MUTANT CHRONICLES - KARTY JEDNOTEK BASE SET

Cislo - Jméno jednotky

Rarita, Velikost podstavce, Unikatni, Strana, Hodnost
Utok, Zivoty, Ikony rozkaz{

Dovednosti
Herni popisek
1 - Alakhai the Cunning s mecem VlI¢oun (Alakhai the Cunning with Meat Wolfer Great Sword)

Rare, dvouhexova, Unikatni, Algeroth, Zlata
Utok: 2x Zluta (tézky Gtok zblizka), 1x zelend (lehky Utok na dalku), Zivoty: 3

CERNA LEGIE (DARK LEGION), VRCHNI VELITEL (COMMANDER)

Pancif 1 (Armor 1)

Chaos Force - Action: Choose an enemy unit. If Alakhai defeats this unit with an attack this turn, that unit's
owner must discard a command card at random from his or her hand.

Sila chaosu - 1 akce: Zvol nepratelskou jednotku. Pokud Alakhai tuto jednotku znici pfi Utoku v tomto tahu,
pak musi vlastnik této jednotky odhodit ze své ruky ndhodnou kartu rozkazu.

2 - Golgotha s nekrobionickym a mrtvolnym paFatem (Golgotha with Necrotech Claw and Carcas Claw)

Rare, dvouhexova, Unikatni, Algeroth, Zlata
Utok: 2x Zluta (tézky utok zblizka), Zivoty: 4

CERNA LEGIE (DARK LEGION), VRCHNI VELITEL (COMMANDER)
Zadrzeni (Grapple)

Golgotha can make 2 attacks, each against a different target, with a single attack action.
Golgotha mize provést 2 Gtoky proti dvéma rlznym cilim v rdmci jedné akce Gtoku.

3 - Pokrocily Biotroll (Advanced Bio Giant)

Rare, dvouhexova, -, Algeroth, Stfibrna
Utok: 1x Zluta (tezky Gtok zblizka), 2x &ervend (lehky Gtok zblizka), Zivoty: 4

CERNA LEGIE (DARK LEGION), MONSTRUM (MONSTER)
Zadrzeni (Grapple)

You may move enemy units damaged by Advanced Bio Giant's attack up to 3 hexes.
Nepratelské jednotky zranéné Gtokem jednotky Pokrocily Biotroll mize$ posunout aZz o 3 hexy.

4 - Biotroll (Bio Giant)

Large, dvouhexova, -, Algeroth, Bronzova .
Utok: 1x Zlutd (tézky utok zblizka), 2x Cervena (lehky Utok zblizka), Zivoty: 4

CERNA LEGIE (DARK LEGION), MONSTRUM (MONSTER)

Pomalejsi 3 (Slow 3)

After Bio Giant has damaged an unactivated enemy unit, that unit's controller must place an unused activation
token of his choice on that unit, if able.

Kdyz Biotroll zrani neaktivovanou nepratelskou jednotku, pak k ni musi hrac, ktery tuto jednotku ovlada, prilozit
nepouzity Zzeton rozkazu podle svého vybéru, pokud je to mozné.

5 - Ezoghll s mecem Ashreketh (Ezoghoul with Ashreketh Howling Blade)

Large, dvouhexova, -, Algeroth, St¥ibrna .
Utok: 1x Zlutd (tézky utok zblizka), 2x Cervena (lehky utok zblizka), Zivoty: 5

CERNA LEGIE (DARK LEGION), MONSTRUM (MONSTER)

Boj zblizka (Melee)

Berserk - Action: If Ezoghoul has already destroyed an enemy unit with an attack this activation, roll 2 red
(light melee) dice against all enemy units adjacent to Ezoghoul.

Berserker - 1 akce: Pokud Ezoghul jiz znicil nepratelskou jednotku svym Utokem pfi této aktivaci, hod’ navic 2
c¢ervenymi kostkami (lehky Utok zblizka) proti véem nepratelskym jednotkam sousedicim s Ezoghulem.
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6 - ZuFivy Ezoghll s mecem Ashreketh (Ezoghoul Ravager with Ashreketh Howling Blade)

Rare, dvouhexova, -, Algeroth, Zlata .
Utok: 1x Zlutd (tézky utok zblizka), 3x Cervena (lehky utok zblizka), Zivoty: 6

CERNA LEGIE (DARK LEGION), MONSTRUM (MONSTER)
Zadrzeni (Grapple)

Fear - Action: You move each adjacent enemy unit up to 2 hexes.
Strach - 1 akce: Posun vSechny sousedici nepratelské jednotky az o 2 hexy.

7 - Gomorsky klesténec s kladivem Drti¢ mozkd (Gommorian Emasculator with Brainbuster Power Hamer)

Rare, dvouhexova, -, Algeroth. Stfibrna 5
Utok: 1x Cervena (lehky utok zblizka), 2x modra (tézky utok na dalku), Zivoty: 3

CERNA LEGIE (DARK LEGION), LEADER (VELITEL)

Presnost +4 (Accuracy +4 )

Barrage - 3 Actions: Roll 2 green (light ranged) dice against any enemy unit on the map, ignoring LOS
retrictions. This attack must be accurate to damage the unit.

Baraz - 3 akce: Hod 2 zelenymi kostkami (lehky utok na délku) proti libovolné nepratelské jednotce na mapé a
ignoruj pfitom omezeni dohledu. Tento Utok musi mit dostatecnou presnost, abys jednotku zranil.

8 - Pekelny korodér s vrhac¢em plynu a pilou Masomlynek (Infernal Corroder with Meatgrinder Chainsaw)

Rare, jednohexova, -, Algeroth, Bronzova
Utok: 2x zelena (lehky utok na dalku), Zivoty: 2

CERNA LEGIE (DARK LEGION), LEADER (VELITEL)

While attacking with a guard order, Infernal Corroder rolls two additional blue (heavy ranged) dice.
Kdyz Pekelny korodér provede Utok na stradzi, haze navic dvéma modrymi kostkami (tézky utok na dalku).

9 - Nekromutant s Gtoc¢nou puskou Belzarach (Necromutant with Belzarac Assault Rifle)

Common, jednohexovd, -, Algeroth, Bronzova
Utok: 2x zelena (lehky utok na dalku), Zivoty: 2

CERNA LEGIE (DARK LEGION), PECHOTA (INFANTRY)

Life Drain: When Necromutant damages an enemy unit, you may heal the same amount of damage to
Necromutant.

Vyséti Zivota: Kdyz Nekromutant zrani nepfatelskou jednotku, miZe$ Nekromutantovi stejny polet zrané&ni
vylécit.

10 - Nekromutant Znesvétitel s itocnou puskou Belzarach (Necromutant Defiler with Belzarac Assault Rifle)

Uncommon, jednohexova, -, Algeroth, Zlata .
Utok: 2x zelend (lehky utok na dalku), 1x zlutd (tézky utok zblizka), Zivoty: 3

CERNA LEGIE (DARK LEGION), PECHOTA (INFANTRY)

Life Drain: When Necromutant Defiler damages an enemy unit, you may heal the same amount of damage to
Necromutant Defiler.

Vysati Zivota: Kdyz Nekromutant Znesvétitel zrani neptatelskou jednotku, miZe& Nekromutantovi Znesvétiteli
stejny pocet zranéni vylécit.

Mutation: When Necromutant Defiler is destroyed, you may put a Necromutant Tormentor into play on the hex
previously occupied by the Necromutant Defiler.
Mutace: Kdyz je Nekromutant Znesvétitel znicen, mize$ postavit do hry Nekromutanta Mucitele na hex, ktery byl
predtim obsazen Nekromutantem Znesvétitelem.
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11 - Nekromutant Mucditel s itoc¢nou puskou Belzarach (Necromutant Tormentor with Belzarac Assault Rifle)

Rare, jednohehovd, -, Algeroth, Stfibrng
Utok: 2x zelend (lehky Gtok na dalku), Zivoty: 3

CERNA LEGIE (DARK LEGION), PECHOTA (INFANTRY)
Life Drain: When Necromutant Tormentor damages an enemy unit, you may heal the same amount of damage to
Necromutant Tormentor.
Vyséti Zivota: KdyZz Nekromutant Mucitel zrani nepfatelskou jednotku, mdZze$ Nekromutantovi Muditeli stejny
pocet zranéni vylécit.
Mutation: When Necromutant Defiler is destroyed, you may put a Necromutant into play on the hex previously
occupied by the Necromutant Defiler.
Mutace: Kdyz je Nekromutant Prznitel zni¢en, mize$ postavit do hry Nekromutanta na hex, ktery byl predtim
obsazen Nekromutantem Znesvétitelem.

12 - Vrchni Technomancer s plamenometem Mucditel (Supreme Technomancer with Tormentor Flamethrower)

Uncommon, jednohexova, -, Algeroth, Zlata 5
Utok: 1x Zluta (tézky utok zblizka), 2x Cervena (lehky Utok zblizka), 1x opakovany hod, Zivoty: 3

CERNA LEGIE (DARK LEGION), PECHOTA (INFANTRY)
Aura of Corruption - 2 Actions: Deal 1 damage to all adjacent enemy units.
Aura korupce - 2 akce: Pridél 1 zranéni vSem sousedicim nepratelskym jednotkam.
13 - Technomancer s plamenometem Mucditel (Technomancer with Tormentor Flamethrower)

Common, jednohexova, -, Algeroth, Bronzova .
Utok: 1x Cervena (lehky Utok zblizka), 1x zelend (lehky uUtok na dalku), Zivoty: 2

CERNA LEGIE (DARK LEGION), PECHOTA (INFANTRY)

Force Shield - Action: Until the end of your opponent's turn, Technomancer and all friendly units adjacent to
Technomancer do not take damage from yellow (heavy melee) dice.

Stit sily - 1 akce: Az do konce tahu tvého protihrac¢e, neni mozné Technomancerovi a vSem jemu pratelskym
sousedicim jednotkam pridélit zranéni z hodu Zlutou kostkou (tézky utok zblizka).

14 - Tekron Valec¢nik s nekrobionickymi konéetinami (Tekron Warmaster with Necrobiotic Tendrils)

Rare, dvouhexova, -, Algeroth, Stfibrna .
Utok: 1x ¢ervena (lehky Utok zblizka), 2x zelend (lehky utok na dalku), Zivoty: 4

CERNA LEGIE (DARK LEGION), TAKTIK(TACTICIAN)

After Tekron Warmaster attacks and destroys an enemy unit, retrieve one of your used 1; command cards.
Pokud Tekron Bojovnik zautoli a zni¢i nepratelskou jednotku, ziskas zpét jednu z tvych ,1; pouzitych
karet rozkazd.

15 - Ctihodny Technomancer s plamenometem Mucitel (Venerable Technomancer with Tormentor Flamethrower)

Rare, jednohexova, -, Algeroth, StFibrna 5
Utok: 2x zelena (lehky Utok na dalku), 1x zZluta (tézky Utok zblizka), Zivoty: 2

CERNA LEGIE (DARK LEGION), PECHOTA (INFANTRY)

After you play and resolve an + command card, Venerable Technomancer may take a free attack action
against an enemy unit in its LOS. 1}

Poté, kdyz zahrajes a vyresis
nepratelské jednotce v jeho dohledu.

kartu rozkazu, mize Ctihodny Technomancer provést volny Gtok proti
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16 - Max Steiner s mecem Nicitel a samopalem Pekelna boufe (Max Steiner with Punisher sword and Hellstorm

smg)

Rare, jednohexova, Unikatni, Bauhaus, Zlata
Utok: 2x Zlutd (tézky Utok zblizka), 1x modra (tézky Utok na dalku), Zivoty: 3

VRCHNI VELITEL (COMMANDER)
Pancit 1 (Armor 1)

Incendiary Blast - Action: If Max Steiner hits his target with an attack on this activation, deal 1 armor piercing
damage to either the target or one enemy unit of your choice adjacent to the target.

Vybuch zapalné bomby - 1 akce: Pokud Max Steiner zasédhne Utokem pfi této aktivaci svij cil, pridél 1 zranéni
se schopnosti Priirazny bud’ cilové jednotce nebo jedné nepratelské jednotce podle tvého vybéru, kterd sousedi s
cilovou jednotkou.

17 - Prototyp bitevniho skafandru s pneumatickou rukou (Battlesuit Prototype with Ironhand Pneumatic Fist)

Large, dvouhexova, -, Bauhaus, Bronzova
Utok: 1x &ervena (Iehky Gtok zblizka), 1x zelena (lehky Utok na dalku), 1x modré (t&zky Gtok na dalku),Zivoty: 3

VOZIDLO (VEHICLE)
Pancif 1 (Armor 1)
Anti-targeting device: Battlesuit Prototype does not také damage from blue (heavy ranged) dice.

Protizamérovaci zarizeni: Prototypu bitevniho skafandru neni mozné pridélit zranéni z hodu modrymi kostkami
(tézky utok na dalku).

18 - Kapitan fadu Medvéda s tézkym kulometem Atlas (Bear Kapitan with Atlas Megacannon)

Rare, jednohexova, -, Bauhaus, Zlatd
Utok: 1x zelend (Iehky Gtok na dalku), 2x modré (t&zky Utok na délku), 1x opakovany hod, Zivoty: 3

PECHOTA (INFANTRY)
Maskovani (Infiltrate)

Prlrazny (Armor piercing)

19 - Serzant Fadu Medvéda s tézkym kulometem Atlas (Bear Sergeant with Atlas Megacannon)

Uncommon, jednohexova, -, Bauhaus, Stibrna 5
Utok: 1x zelena (lehky Utok na dalku), 1x modra (tézky Utok na dalku), Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY)

Sniper: Cover does not soak damage from Bear Sergeant's attacks.
Ostrelovaé: Terén s krytim nesnizuje polet zranéni z (tok( Serzanta fadu Medvédd.

Savage Tactics - 3 Actions: Deal 2 armor piercing damage to each adjacent enemy unit.
Divoka taktika - 3 akce: PFidél 2 zranéni se schopnosti Prirazny vSem sousedicim nepratelskym jednotkam.

v v s

20 - Pésak Fadu Medvéda s tézkym kulometem Atlas (Bear Trooper with Atlas Megacannon)

Common, jednohexovd, -, Bauhaus, Bronzova
Utok: 1x zelend (lehky Utok na dalku), Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY)

Sniper: Cover does not soak damage from Bear Trooper's attacks.
Ostrelovad: Terén s krytim nesniZzuje pocet zranéni z Utokl Pé3aka radu Medvédd.

Subdual - Action: If Bear Trooper makes a succesful attack this activation, the target enemy unit is subdued
(laid down in place). It costs 2 actions to stand up from subdual. A subdued unt can do nothing else until it
stands.

Zdolani - 1 akce: Pokud pfi této aktivaci provede P&3ak fadu Medv&dl usp&sny (tok, je nepFatelska jednotka
zdolana (poloZzena na mapu). Aby se zbavila zdoléni a vstala musi zaplatit 2 akce. Zdolana jednotka nemdize
délat nic dokud nevstane.
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21 - Dragoun se samopalem MP-103 (Dragoon with Mp-103)

Uncommon, jednohexova, -, Bauhaus, Bronzova .
Utok: 1x ¢ervenad (lehky utok zblizka), 1x modra (tézky utok na dalku), 1x opakovany hod, Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY)
Pancif 1 (Armor 1)
22 - Kapitan Dragounil se samopalem MP-103 (Dragoon Kapitan with Mp-103)

Rare, jednohexova, -, Bauhaus, Stfibrna .
Utok: 1x Zluta (tézky atok zblizka), 1x modra (tézky Utok na dalku), 1x opakovany hod, Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY)

Sniper: Cover does not soak damage from Dragoon Kapitan's attacks.
Ostrelovaé: Terén s krytim nesnizuje polet zranéni z Gtok{ Kapitana Dragound.

Dragoon Kapitan gets 2 actions regardless of which type of order token it is given.
Kapitan Dragound ziskava 2 akce bez ohledu na to, jakd hodnost Zetonu je k nému prifazena.

23 - Etoilles Mortant s pistoli P-60 Mstitel (Etoilles Mortant with P-60 Punisher Handgun)

Rare, jednohexova, -, Bauhaus, Zlata 5
Utok: 2x modra (tézky Gtok na dalku), 1x opakovany hod, Zivoty: 2

VELITEL (LEADER)

Camouflage: While Etoilles Mortant is in any terrain other than open terrain, it can only be attacked by adjacent
enemy units.

Kamufldz: Kdyz Etoilles Mortant stoji na jiném nez otevieném terénu, mohou na néj zautolit pouze sousedici
nepratelské jednotky.

Killing Blow: When Etoilles Mortant damages an enemy unit, roll 1 green (light ranged) die. If a damage icon is
rolled, the enemy unit is destroyed.

Smrtelna rana: KdyzZ Etoilles Mortant zrani nepratelskou jednotku, hod 1 zelenou kostkou (lehky Utok na dalku).
Pokud padne symbol zranéni, pak je nepratelska jednotka znicena.

24 - Bezpecnostni specialista s lehkym kulometem MG-50 (Security Specialist with mg-50)

Rare, jednohexova, -, Bauhaus, Stfibrna .
Utok: 2x zelend (lehky Utok na dalku), 1x modra (tézky utok na dalku), Zivoty: 3

TAKTIK (TACTICIAN)

After Security Specialist attacks and destroys an enemy unit, retrieve one of your used @ command cards.
Pokud Bezpecnostni specialista zaUtoci a zni¢i nepratelskou jednotku, ziskas zpét jednu z tvych £ pouZitych
karet rozkazd.

vz v sv o

25 - Venusansky hranic¢ar s puskou AG-17 Drti¢ panciFd (Venusian Ranger with AG-17 Panzerknacker Rifle)

Common, jednohexova, -, Bauhaus, Stfibrna
Utok: 2x zelena (lehky utok na dalku), Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY), HRANICAR (RANGER

Sniper: Cover does not soak damage from Venusian Ranger's attacks.
Ostrelovad: Terén s krytim nesnizuje polet zranéni z Gtok( Venudanského hranicare.

Burst Fire: When Venusian Ranger is attacking alone, you may assign an equal amount of damage to an enemy
unit adjacent to the target.

Ohnivy vybuch: KdyZ Venuansky hrani¢af zaltodi samostatné, miZed pFidélit stejny polet zran&ni také
nepratelské jednotce sousedici s cilovou jednotkou.
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26 - Kapitan Venusanskych hraniéard s puskou AG-17 Drti¢ pancifi (Venusian Ranger Kapitan with AG-17
Panzerknacker Rifle)

Uncommon, jednohexova, -, Bauhaus, Zlata
Utok: 2x modré (t&zky utok na délku), Zivoty: 3

VELITEL (LEADER), HRANICAR (RANGER)

Explosive Rounds: When Venusian Ranger Kapitan is attacking alone, all units adjacent to the target are dealt
damage equal to that assigned to the target.

Explozivni munice: Kdyz zautoCi VenuSansky hraniCar - kapitdn samostatné, pak véem jednotkam sousedicim s
cilovou jednotkou pridél stejny pocet zranéni jako cilové jednotce.

Inspiration: Adjacent friendly units are allowed 2 actions when assigned a Bronze order.
Inspirace: Vlastni sousedici $F jednotky mohou provést 2 akce, kdyz k nim pfifadi§ Bronzovy Zeton rozkazu.

27 - Serzant Venusanskych hraniéard s puskou AG-17 Drti¢ pancifd (Venusian Ranger Sergeant with AG-17
Panzerknacker Rifle)

Rare, jednohexova, -, Bauhaus, Stfibrna
Utok: 2x zelend (Iehky Utok na dalku), 1x modré (t&zky Utok na délku), 1x opakovany hod, Zivoty: 3

PECHOTA (INFANTRY), HRANICAR (RANGER)

£

Bauhaus Tactics: After you play and resolve a command card, you may remove an order token (including
guard order tokens) from Venusian Ranger Sergeant and place it in your used order pile.

Bauhausska taktika: Poté, kdyz zahrajesS a vyresis :@ kartu rozkazu, muzes odebrat Zeton rozkazu (vcetné
Yeton otogenych jako straz) od Venusanského hranicafe - serfanta a miZe$ tento Zeton umistit do tvého
zasobniku pouzitych Zetond.

28 - Bitevni skafandr Vulkan s pneumatickou rukou (Vulkan Battlesuit with Ironhand Pneumatic Fist)

Rare, dvouhexova, -, Bauhaus, Stfibrna .
Utok: 2x Cervena (lehky utok zblizka), 1x modra (tézky utok na dalku), Zivoty: 3

VOZIDLO (VEHICLE)

Pancif 2 (Armor 2)

Pummel - Action: If Vulkan Battlesuit damages an unactivated enemy unit this turn, that units’s controller
must place an unused activation token of his choice on that unit, if able.

Rana - 1 akce: Kdyz Bitevni skafandr Vulkan zrani neaktivovanou nepratelskou jednotku v tomto tahu, pak
musi hra¢, kterému tato jednotka patfi pfilozit nepouzity zeton rozkazu podle jeho vybéru k této jednotce, pokud
je to mozné.

29 - Arciinkvizitor Nikodemus s knihou Zakona (Archinquisitor Nikodemus with Book of Law)

Rare, jednohexova, Unikatni, Bratrstvo, Zlata .
Utok: 2x cervenad (lehky atok zblizka), 1x opakovany hod, Zivoty: 4

VRCHNI VELITEL (COMMANDER)

Pancif 1 (Armor 1)

Proclamation - Action: Place an opponent's unused order token of the lowest available rank on any one of that
opponent's unactivated units within LOS.

Vyzva - 1 akce: Umisti protihra&lv nepouZity Zeton rozkazu nejniz&i dostupné hodnosti k libovolné neaktivované
jednotce protihrace, ktera je v dohledu.

30 - Biskup Zurivé elitni gardy s mecem Vysvoboditel (Fury Elite Bishop with Deliverer Blade)

Rare, jednohexova, -, Bratrstvo, Stfibrna .
Utok: 2x Cervena (lehky utok zblizka), 1x zlutd (tézky utok zblizka), Zivoty: 3

PECHOTA (INFANTRY), ZURIVA ELITNI GARDA (FURY ELITE)
After Fury Elite Bishop takes a move action, you may move all other friendly FURY ELITE units up to 1 hex.
Poté, kdyz Biskup Zufivé elitni gardy provede pohyb, posuf vSechny ostatni vlastni jednotky s dovednosti

ZURIVA ELITNI GARDA aZ o 1 hex.

Cardinal's Blessing - 2 Actions: Heal 2 damage to all friendly units within 2 hexes.
Kardinalovo pozehnani - 2 akce: VyléciS 2 zranéni véem vlastnim ¢ jednotkédm ve vzdalenosti do 2 hexd.
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31 - Pésak Zufrivé elitni gardy s mec¢em Vysvoboditel (Fury Elite Guard with Deliverer Blade)

Common, Jednohexova -, Bratrstvo, Zlata
Utok: 2x &ervena (lehky utok zblizka), Zivoty: 1

PECHOTA (INFANTRY), ZURIVA ELITNI GARDA (FURY ELITE)

Zadrzeni (Grapple)

When Fury Elite Guard is defeated, the enemy unit leading the attack takes 1 damage that cannot be soaked by
armor or cover.

Kdyz je PéSak Zurivé elitni gardy znicen, pridél nepratelské jednotce, kterd vedla Gtok 1 zranéni, které neni
mozné zrusit schopnosti Pancif nebo terénem s krytim.

32 - Templar Zurivé elitni gardy s mec¢em Vysvoboditel (Fury Elite Templar with Deliverer Blade)

Uncommon, jednohexova, -, Bratrstvo, Zlata .
Utok: 3x cCervena (lehky Utok zblizka), 1x zlutd (tézky utok zblizka), Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY), ZURIVA ELITNI GARDA (FURY ELITE)

Armor 1 (Pancir 1)

Shield of Faith: Fury Elite Templar and any friendly adjacent FURY ELITE units do not take damage from red
nght melee) dice.

Stit viry: Templar| Zurivé elitni gardy a libovolné vlastni sousedici jednotce s dovednosti ZURIVA ELITNI GARDA
neni mozné pridélit zranéni z hodd ¢ervenou kostkou (lehky Gtok zblizka).

33 - Inkvizitor s lehkym kulometem AC-40 Rozhfesitel (Inquisitor with AC-40 Justifier Machine Gun)

Uncommon, jednohexova, -, Bratrstvo, Bronzova .
Utok: 1x ¢ervena (lehky utok zblizka), 1x modra (tézky atok na dalku), Zivoty: 3

PECHOTA (INFANTRY)

After you play and resolve a ¢ or m command card, heal all damage that has been dealt to Inquisitor.
Pokud zahrajes a vyresis ¢ nebo m kartu rozkazu, vylécis vSechna zranéni pridélena Inkvizitorovi.

34 - Inkvizitor Majoris s lehkym kulometem AC-40 Rozhfesitel (Inquisitor Majoris with AC-40 Justifier Machine
Gun)

Rare, jednohexova, -, Bratrstvo, Stfibrna .
Utok: 1x Cervena (lehky utok zblizka), 1x zelend (lehky uUtok na dalku), Zivoty: 3

PECHOTA (INFANTRY)
After Inquisitor Majoris attacks and destroys an enemy unit, retrieve one of your used ¢ or m command

cards oy
Pokud Inkvizitor Majoris zautoci a zni¢i nepratelskou jednotku, ziskas zpét jednu z tvych pouzitych * nebo m
karet rozkazd.

35 - Strazce uméni s knihou Viry (Keeper of the Art with Book of Faith)
Rare, Jednohexova, Bratrstvo, Zlata
Utok: 1x Cervend (Iehky Utok zblizka), 1x modra (tézky Gtok na dalku), 1x opakovany hod, Zivoty: 2
VELITEL (LEADER)
Pancif 1 (Armor 1)
Adjacent friendly * units roll an additional red (light melee) die when attacking.
Vlastni sousedici ¢ jednotky hodi pfi Utoku navic 1 ¢ervenou kostkou (lehky Utok zblizka).
36 - Mortifikator — ucen s pistoli MP-22 a mecem Mortis (Mortificator Initiate with MP-22 and Mortis Sword)

Common, jednohexovd, -, Bratrstvo, Bronzova .
Utok: 1x Cervena (lehky utok zblizka), 1x zelend (lehky Utok na dalku), Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY)
Maskovani (Infiltrate)

Presnost +2 (Accuracy +2)
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37 - Mortifikator — mistr s pistoli MP-22 a mec¢em Mortis (Mortificator Master with MP-22 and Mortis Sword)

Rare, jednohexova, -, Bratrstvo, Zlata .
Utok: 1x Zlutd (tézky utok zblizka), 2x modra (tézky utok na dalku), Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY)

Maskovani (Infiltrate)

Crackshot - Action: Name a die type. If Mortificator Master attacks this turn, you choose the results of all dice
of that type.

Pifesna rana - 1 akce: Zvol barvu kostky. Pokud Mortifikator - Mistr v tomto tahu zadtodi, zvol vysledek hodu
na vsech kostkach této barvy.

38 - Utajeny Mortifikator s pistoli MP-22 a mecem Mortis (Mortificator Shadow with MP-22 and Mortis Sword)

Uncommon, jednohexova, -, Bratrstvo, Stfibrna .
Utok: 2x cervena (lehky utok zblizka), 1x opakovany hod, Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY)
Uhybani 2 (Dodge 2)

When Mortificator Shadow attacks a DARK LEGION unit, instead roll 2 blue (heavy ranged) dice and 1 yellow
(heavy melee) die, with 1

Pokud Utajeny mortifikator zadtodi na jednotku s dovednosti CERNA LEGIE, haZe pti ttoku 2 modrymi kostkami
(tézky utok na dalku) a 1 Zlutou kostku (tézky utok zblizka) s moznosti 1 opakovaného hodu.

39 - Posvatny bojovnik s mec¢em Odplatitel (Sacred Warrior with Avenger Sword)

Rare, jednohexova, -, Bratrstvo, Stfibrna
Utok: 3x Cervena (lehky Utok zblizka), Zivoty: 3

VELITEL (LEADER)

Instead of its normal attack, Sacred Warrior rolls 3 yellow (heavy melee) dice against adjacent DARK LEGION
units.

Namisto svého normalniho Gtoku haze Svaty bojovnik proti jednotkdm s dovednosti CERNA LEGIE 3 Zlutymi
kostkami (tézky utok zblizka).

Charge - Action: If this activation is your first activation of the round, Sacred Warrior can move up to 6 hexes
on a move action and then take a free attack action.

Vypad - 1 akce: Pokud je tato aktivace tvou prvni aktivaci v tomto kole, mze se Svaty bojovnik posunout aZ o
6 hext pFi akci pohybu a poté provést zdarma volny Gtok.

40 - Mitch Hunter s Kapitolsym Mecem cti (Mitch Hunter with Capitol Sword of Honor)

Rare, jednohexova, Unikatni, Kapitol, Zlata
Utok: 3x Cervena (lehky Utok zblizka), Zivoty: 4

VRCHN{ VELITEL (COMMANDER)
Sweep: While Mitch Hunter is attacking alone, all enemy units adjacent to Mitch Hunter are dealt damage by his
attack.
Cisti¢: Pokud Mitch Hunter zaltodi samostatné, je zranéni z jeho Utoku pridéleno véem nepratelskym jednotkam,
které s nim sousedi.
Superior Recon - Action: Remove any 1 token from another unit within LOS. If it is an order token, place it in
its owner's used order pile.
Skvély prizkumnik -1 akce: Odstran 1 libovolny Zeton od jiné jednotky v dohledu. Pokud je to Zeton rozkazu,
umisti jej do zasobniku pouzitych Zetonl jeho vlastnika.

41 - Kapitolsky Ranger s revolverem Jensen .45 (Capitol Ranger with Jensen .45 Combat Pistol)

Common, jednohexovd, -, Kapitol, Bronzova .
Utok: 1x Cervena (lehky utok zblizka), 1x zelend (lehky uUtok na dalku), Zivoty: 2

PECHOAT (INFANTRY), HRANICAR (RANGER )
Presnost +1 (Accuracy +1 )
Capitol Tactics: After you play and resolve a 4 or & command card, you may move Capitol Ranger 1 hex.

Kapitolska taktika: Poté co zahrajes a vyresis vy nebcg kartu rozkazu, mGze$ posunout Kapitolského Rangera
o 1 hex.
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42 - Svobodny marinak - hrdina s Gto¢nou puskou M-50 (Free Marine Hero with M-50 Assault Rifle)

Rare, jednohexova, -, Kapitol, Zlata .
Utok: 3x zelend (lehky Utok na dalku), Zivoty: 3

PECHOTA (INFANTRY)

Triple Strike: Free Marine Hero may take up to 3 attack actions a turn, if able.
Trojity Utok: Svobodny marifidk - hrdina méze provést v jednom tahu aZ 3 akce Utoku, pokud je to mozné.

43 - Svobodny marinak — pésak s Gto¢nou puskou M-50 (Free Marine Soldier with M-50 Assault Rifle)

Uncommon, jednohexova, -, Kapitol, Bronzova
Utok: 2x zelena (lehky utok na dalku), Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY)

Double Strike: Free Marine Soldier may take up to 2 attack actions a turn, if able.

Dvojity Gtok: Svobodny marifidk - pésdk mdze provést v jednom tahu az 2 akce Utoku, pokud je to mozné.
44 - Svobodny marifnak - lovec tankd s rotacnim kulometem CA-138 (Free Marine Tank Hunter with CA-138

Deathlockdrum Autocannon)

Rare, Jednohexova -, Kapitol, Stfibrna
Utok: 2x &ervena (Iehky Gtok zblizka), Zivoty: 3

PECHOTA (INFANTRY)

Prirazny (Armor Piercing)

Tank Fighting: Free Marine Tank Hunter rolls an additional 2 yellow (heavy melee) dice when targeting double-
based units.

Protitankovy Utok: Svobodny marifidk - lovec tank haZe proti dvouhexovym jednotkdm navic 2 Zlutymi
kostkami (tézky boj zblizka).

45 - Serzant Brigady svobody s brokovnici M-516 s granatometem M-222 UBGL (Freedom Brigadier Sergeant
with M-516 Shotgun with M-222 UBGL)

Rare, jednohexova, -, Kapitol, Stfibrna
Utok: 4x zelend (Iehky Gtok na dalku), Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY), TAKTIK (TACTICIAN)

Burst Fire: While Freedom Brigadier Sergeant is attacking alone, you may assign an equal amount of damage to
an enemy unit adjacent to the target.

Ohnivy vybuch: Kdy? Serzant Brigady svobody za(to¢&i samostatn&, mQZe$ pridélit stejny pocet zranéni také
nepratelské jednotce sousedici s cilovou jednotkou.

46 - KA 67 Sedak oblakd - stihaé s pFidavhym tézkym kulometem M-99 (KA 67 Great Grey Fighter with M-99
Mounted HMG)

Large, dvouhexova, -, Kapitol, Stfibrna
Utok: 1x zelend (Iehky Gtok na dalku), 2x modré (t&zky Utok na délku), Zivoty: 2

VOZDILO (VEHICLE)

Létajici (Flying)

Presnost +2 (Accuracy +2 )

Rychlejsi 5 (Speed 5)

D%%flghlting: KA 67 Great Grey Fighter rolls an additional 3 green (light ranged) dice when targeting enemy units
with flying.

Leteckd prestielka: KA 67 Sedak oblakl - stiha¢ haze proti nepratelskym jednotkdm se schopnosti Létajici navic
3 zelenymi kostkami (lehky utok na dalku).
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47 - KA 67 Sedak oblakd — prizkumnik s pfidavnym tézkym kulometem M-99 (KA 67 Great Grey Scout with M-99
Mounted HMG)

Rare, dvouhexova, -, Kapitol, Bronzova
Utok: 1x modra (tézky utok na dalku), Zivoty: 1

VOZIDLO (VEHICLE)

Létajici (Flying)

Rychlejsi 6 (Speed 6)

Uhybani 3 (Dodge 3)

Transport - Action: Choose a friendly adjacent unit. If KA 67 Great Grey Scout moves this turn, place the
chosen unit on any empty hex adjacent to the KA 67 Great Grey Scout after the move.

Transport - 1 akce: Zvol si jednu pratelskou sousedici jednotku. Pokud KA 67 Sedak oblakl - prﬁzkvumnl'k v
tomto tahu provede pohyb, umisti zvolenou jednotku na libovolny neobsazeny hex sousedici s KA 67 Seddkem

oblakl - prizkumnikem po ukonéeni jeho pohybu.

48 - Martansky Smrtizvést — hrdina s raketovym batohem RP-187 (Martian Banshee Hero with RP-187 Rocket
Pack)

Rare, jednohexova, -, Kapitol, Zlatd .
Utok: 3x zelena (lehky utok na dalku), Zivoty: 3

VELITEL (LEADER)
Létajici (Flying)
Uhybani 1 (Dodge 1)
Coordinated Rush - Action: Move up to 2 friendly 4 units in LOS up to 3 hexes each, one at a time.
Koordinovany atok - 1 akce: Posun postupné az 2 vlastni 4 jednotky v dohledu kazdou az o 3 hexy.
39 I:)Mart'anskv Smrtizvést - serzant s raketovym batohem RP-187 (Martian Banshee Sergeant with RP-187 Rocket
ac

Uncommon, jednohexova, -, Kapitol, Stiibrna 5
Utok: 2x zelena (lehky Utok na dalku), 1x opakovany hod, Zivoty: 2

PECHOTA (INFANTRY)

Létajici (Flying)

Uhybani 1 (Dodge 1)

Martian Banshee Sergeant rolls an additional 2 green (light ranged) dice against doublebased units.

Martansky Smrtizvést - serzant haZe proti dvouhexovym jednotkdm navic 2 zelenymi kostkami (lehky Gtok na
dalku).

50 - Martansky Smrtizvést — pé$ak s raketovym batohem RP-187 (Martian Banshee Trooper with RP-187 Rocket
Pack)

Common, jednohexovd, -, Kapitol, Bronzova
Utok: 2x zelend (lehky uUtok na dalku), Zivoty: 1

Létajici (Flying)

Rychlejsi 5 (Speed 5)

Uhybani 1 (Dodge 1)

Elusive: Martian Banshee Trooper does not také damage from green (light ranged) dice.

PFizracny: Martanskému Smrtizvéstovi - pé3dkovi neni mozné pridélit zranéni z hodu zelenou kostkou (lehky Gtok
na dalku).

Mutant Chronicles - Base Set - Karty jednotek 10/11



51 - Ranger - Komandér s revolverem Jensen .45 (Ranger Commander with Jensen .45 Combat Pistol)

Rare, jednohexova, -, Kapitol, Zlata 5
Utok: 1x Cervena (lehky Utok zblizka), 1x modra (tézky atok na dalku), Zivoty: 3

PECHOTA (INFANTRY), HRANICAR (RANGER)
Presnost +3 (Accuracy +3)

Adjacent friendly RANGER units gain 2 green (light ranged) dice.
Vlastni sousedici jednotky s dovednosti HRANICAR ziskavaji navic 2 zelené kostky (lehky Utok na dalku).

After Ranger Commander attacks and destroys an enemy unit retrieve one of your used command cards.
Poté, kdyz Ranger - Komandér zautoli a zni¢i nepratelskou jednotku, ziskas zpét jednu z tvych pouzitych
karet rozkazd.

52 - Elitni Ranger s revolverem Jensen .45 (Ranger Elite with Jensen .45 Combat Pistol)

Uncommon, jednohexova, -, Kapitol, Stiibrna .
Utok: 1x Cervena (lehky Utok zblizka), 1x modra (tézky Utok na dalku), Zivoty: 2

VELITEL (LEADER), HRANICAR (RANGER), TAKTIK (TACTICIAN)
Presnost +2 (Accuracy +2 )
Scramble: Friendly RANGER units that start their move adjacent to Ranger Elite get +2 to their base speed.

Vytdhnuti: Vlastni jednotky s dovednosti HRANICAR, které zahdji svij pohyb na hexu sousedicim s Elitnim
Rangerem ziskavaji +2 ke své zakladni rychlosti.

Boj zblizka (Melee): Jednotka se schopnosti Boj zblizka (Melee) nemiZe Gtocit na jednotky, které jsou vzdalené dale
nez jeden hex. Stejné tak neni mozné, aby se jednotka se schopnosti Boj zblizka (Melee) Ucastnila kombinovaného Utoku
jako podporujici jednotka.

Létajici (Flying): Jednotky se schopnosti Létajici (Flying) pfi pohybu ignoruji zdi a nepratelské jednotky (tj. mohou se
pohybovat pres zdi a nepratelské jednotky), a nemusi ukoncit svlij pohyb pfi pohybu pfes obtizny terén. Schopnost
Létajici (Flying) neovliviiuje zvoleni cile nebo dohled. Dvouhexovéd jednotka nemlZe ukonéit svlilj pohyb na hexech
oddélenych zdi nebo hexech, kde stoji jina jednotka.

Maskovani (Infiltrate): Jednotky se schopnosti Maskovani (Infiltrate) nemohou byt urceny za cil nepratelské jednotky,
kterd je na strazi.

Pancif (Armor): Slovo Pancif (Armor) je vzdy nasledovano ciselnou hodnotou napf. Pancif 1 (Armor 1) nebo Pancif 2
(Armor 2). Pokud ma jednotka schopnost Pancif (Armor), snizuje to hodnotu hozenych zranéni, které maji byt pridéleny
této jednotce o hodnotu jejiho Pancife (Armor).

Prirazny (Armor Piercing): Utoky, které provede jednotka se schopnosti Prirazny (Armor Piercing) nepodléhd Ucinku
schopnosti Pancif (Armor).

Presnost (Accuracy): Slovo Presnost (Accuracy) je vzdy nasledovano ciselnou hodnotou, napf. Pfesnost +1 (Accuracy
+1) nebo Presnost +2 (Accuracy +2). Tato hodnota se pficte k hozené hodnoté presnosti pfi Utoku jednotky, kterd ma
schopnost Presnost.

Rychlejsi/Pomalejsi (Speed/Slow): VétSina jednotek ve hie Mutant Chronicles méa zakladni rychlost 4.. Schopnost
Rychlejsi (Speed) zvysuje tuto zakladni rychlost a slovo Pomalejsi (Slow) tuto zakladni rychlost snizuje. Tato klicova slova
jsou nasledovéna ciselnou hodnotou, kterd je zakladni rychlosti této jednotky. Napfiklad jednotka s klicovym slovem
Rychlejsi 5 (Speed 5) ma zakladni rychlost 5 a jednotka se slovem Pomalejsi 3 (Slow 3) ma zakladni rychlost 3.

Uhybani (Dodge): Slovo Uhybani (Dodge) je nasledovano Ciselnou hodnotou napf. Uhybani 1 (Dodge 1) nebo Uhybani 2
(Dodge 2). Pokud mé jednotka schopnost Uhybani (Dodge), zvySi se tim Presnost potfebna k zasazeni této jednotky pfi
utoku na dalku (tj. kdyz na ni bude Utodit jind nesousedici jednotka) a to o hodnotu Uhybani (Dodge) cilové jednotky.
Schopnost Uhybani (Dodge) neovliviiuje Utok vedeny nepratelskou jednotkou na sousedicim hexu.

PFiklad: Martansky Smrtizvést — pésak ma schopnost Uhybani 1 (Dodge 1). Alakhai the Cunning zautoci na vzdalenost 3
hex( na tuto jednotku. Schopnost Uhybdni 1 (Dodge 1) zvy$uje PFesnost potfebnou k jejimu zasaZeni o jeden bod; takZe
misto toho, aby stacila Presnost 3, musi Alakhai the Cunning hodit Presnost alespori 4.

Zadrzeni (Grapple): Nepiatelska jednotka sousedici s jednotkou se schopnosti Zadrzeni (Grapple) se nemliZze pohybovat

a pfi Utoku mlze urcit za cil pouze jednotku se schopnosti Zadrzeni (Grapple). (pokud je jednotka sousedici s vice
neptatelskymi jednotkami, které maji schopnost ZadrZeni/Grapple, miZe si vybrat pro Utok libovolnou z t&chto jednotek.)

Pfeklad: O Michal Bosina, 2007
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